l Table des matieres

IREOERIEHON i vy vy v v v wow e v 1
Les problemes liésau HTML . .. .......... 2
La puissancedu XML . ..................3
Lesoudls XML . ... ... .. ... . .......... 4
e XINAL, cORnCIBteMNBAT . .uxon vous roie nn o wa 5
A propos de cetouvrage . ............... 6
Ce que cet ouvrage n'estpas ............. 7
Partie 1 = XML .........ooniiiniiinnnns 9
Chapitre 1. Ecritureen XML ............ 11
Eléments, attributs etvaleurs . ........... 12
Les regles d'écrituredu XML ............ 13
Déclarer la version du XML utilisée .. .. .. 14
Créer un élémentracine .. .............. 15
Ecrire un élémentnonvide ............. 16
Imbriquer des éléments ... 17
Ajouter un atmibut ... 18
Utilisation d'éléments vides .. ........... 19
Ecrire des commentaires ............... 20
Ecrire les cinq symboles spéciaux ........ 21
Afficher des éléments comme du texte ... .22

Partie2-LesDTD . ........coovnevnnn 25

Chapitre 2. Création d'uneDTD ......... 27

Déclarer une DTD interne . ............ 28
Ecrire une DTD externe .. ............. 29
Nommer une DTD externe . ............ 29
Déclarer une DTD personnelle externe ... 30
Se référer a une DTD publique externe ... 31

Chapitre 3. Définition des éléments
et des attributs dansuneDTD .......... 33

Débinir un ElemBnt ;s s 5 dwn v < s 33
Définir un €élement ne contenant

GUEEBRER s e 3y« mibon miwiy 30k 3 i & 35
Définir un élément contenant un enfant .. 36
Définir un élément avec une séquence . ... 37
Définir des choix pour le contenu

FODCIEMEOE . . ..oovii s ion v iprs pans o 38
Dékinir un nombre d'unités ............ 39
A propos des attributs .. ... ... 40
Définir un atribut simple . ............. 40
Définir des attributs avec

des valeurs uniques (ID) ............... 42
Référencer des atuributs avec

des valeurs uniques .. ....ocoivvarenn. 43

XML =1l



e

| Table des matieres

Restriction des attributs a des noms

SCRAL WBLEES = oo voi v wrmm womas mos st 4804 4 44
Chapitre 4. Entités et notation

GBI BTH s « x5 v ios mok sl wooh bt 47
Créer des raccourcis pour du texte ... .. .. 48
Utiliser des raccourcis pour le texte .. ... .. 49
Créer un raccourci vers

un dOCUMENt eXTerne . ... . ............. 50
Creéation et utilisation de raccourcis
pourlesDTD ... ... . ... ....... .31
Creaunon d'entités pour

des contenus non analysables ........... 53
Ajouter des informations a propos du type

BB BETRBBEL . - i v vonlmonn o woss wrn R R o4
Incorporaton de contenu non analysable . . 55
Partie 3 - XML Schema et espaces

BRBOIR oo o5 oo vos sms w90 B9 K9 57
Chapitre 5. XML Schema ............... 59
Types simples et complexes ............ 60
Déclaratons globales et locales ...... . ... 61
Commencer un schéma simple .......... 62
Déclarer et indiquer |'emplacement
d'unschémasimple . .......co0v00i000 0 63
Annoter des schémas ... .............. 64

Chapitre 6. Définition des types simples . . .

Déclarer un élément de type simple ... ... 66
Utlizer les types date et heure .. ... ... ... 67
Utdliser les types nombre 70
tersonnaliser les types simples i
$¢hinir et uuliser un type personnalisé

.";,'.;,"f’i’_' S Y B A 73
spéciber un jeu de valeurs acceptables 73
specitier un motif pour un type simple , .. 73
I iher une plage de valeuss a ceptables | 75
Limitatioy ’F"i:.'if,-h',{!.'f ur d'un type simple . 77
1:1' aton dy nombre de o hl”fr"l “”[ i
d'un nombre 70

T g

IV =xmi

Créer un type liste . ,
Deéfinition préalable
d'un élément

COntenu

Chapitre 7. Définition des
Créer un type complexe pe
que des éléments .
Maitriser |'apparition d'é]ém‘e‘n't; Id. .
une séquence ... . 2B
Créer un jeu de choix |
Autoriser les éléments 3 appa.ra.xi.tr.ela' .
n'importe quel ordre | -
Détinir des groupes nommés- N
Référencer un groupe nomme
Rétérencer un élément déja défi;n- )
Contréle d'occurrence . .. - |
Définir des éléments ne Contenar;t.
quedutexte........ .
Définir un type complexe pour l
des éléments vides .. .

Définir des éléments avec

un contenu mixte ..... . .
Créer des types complexes basés

sur d'autres types complexes .

Contenant

Déclarer un élément de type complexe

Déclarer un élément de type complexe
anonyme ............. . ..
Déclarer des ateributs ...
Exiger la présence d'un attribut .
Prédeéfinir le contenu d'un atuibut
Définir des groupes d'attributs ..
Référencer des groupes d'attributs

Chapitre 8. Utilisation d'espaces
denomen XML ...........,.

Choisir un nom d'espace de nom

Déclarer un espace de nom par detaut

pour un élément et tous ses entants
Espaces de nom pour des ¢lements
individuels

e o ettt o e e e el et 7

g Omplg, :

&

b 4

"""""""



—

ent les espaces de nom affectent-ils

e

Table des matiéres |

Comm : Chapitre 11. XPath : patterns
fof AHDUEBIE" ov =3 & e e bl 0 b mnie wns iy - 106 ®texpressions ... ... .. .. 139
[spaces de nom, DTD et documents Déterminer le nceud courant ... ... .. .. 140
GUITOIS s mn WA SRQERS B A v e § 107 Se référer au nceud courant ............ 141
chapitre 9. Espaces Benam, S‘%iccﬁonner 'enfantd'un nceud , .. ..... 142
schémas et validation ........ . . 109 Sélectonner le parentd'un nceud . .. .. .. 143
Schémas et espace denom ... ... 109 Sélectionner tous les descendants . ... ... 144
peupler un espace denom ... .. 110 lgnorer le nceud courant en écrivant ¥
Ajouter tous les éléments déclarés un Ch?mm depuis la racine ............ 145
localement ...l 111 Se_lECUOnner les attributs d'un nceud .. .. 146
Ajouter un élément donné déclaré Sélectionner un SOUS-{eu .. ............ 147
localement a I'espace de nom ... 112 Chapitre 12. Expressions test et fonctions 149
Référencer des composants avec Comparer deux valeurs .. ... .. .. . 150
des 8593555 de non:l """"""" T 13 Tester la position d'un nceud ....... .. 151
Le schéma des schémas comme schéma Trouver le dernier nceud dans un jeu
par QEAE ..o o e liaalaly o Ralilic ki 15 denceuds ............. ... . 151
Espaces de nom et Vahdano? XML ... 116 Faire le sous-total des valeurs . .. .. ... . 152
Indiquer ou se e l_e schem::i """" 117 Compterlesnceuds . ... . ....... .. . .. 152
Schémas dans des fichiers mulqp[es ..... 118 Musdtiplies, diviser, adifionier
Importer des composants dcpl.‘ns‘des schémas EEEDMIMRING. ... oo v ba pis v v 5 0 000
ualisant des espaces de nom différents ... 119 Mettre en forme les nombres ... ... ... 154
Arrondir les nombres .. ... ... ... ... 188
partie 4 - XSLT et XPath ............ 121 Extraire une sous-chaine .. ...... . . . ... 156
gt A0, RBET oo v viions pami ¥ waio s 123 Excrairt? une sous—ghaine pla’cée avant )
Faitomar i ML 8 KT ... .. .iss 124 Ou apres un cataclots dor?ne ........... 157
Commencer une feuille de style XSLT ... 126 AiEEE DEE Clne TR .. ... 107
CEEBR MM poi oo i o Partie 5 - Feuilles de style
Sordeducode HTML ................ 128 d -
Extraire le contenu d'un nceud ......... 129 EIBEIROME 5 s s s wowsns s win < o
Création et application des regles Chapitre 13. Configuration de feuilles
demodele .......................... 130 destyleencascade .................. 161
Traiter les nceuds par bty o.aatid doad B 133 CSS avec du XML contre CSS
Traiter les nceuds de fagon conditionnelle 135 agveede HTML ... ................. 162
Ajouter des choix conditionnels . ... .. .. 136 CSS1, CSS2 et navigateurs ......... 5 16?
Trier les nceuds avant traitement . . .. . ... 137 Anatomie d'unstyle ............ co.0 163
Générer des attributs . ... ... ...... 138 Spécifier des éléments auxquels s'apphque
le SY)/IC ............................ 16;2
Créer une feuille de style externe ....... 167

XML=V



W

une feuille de sr}'lc
Jocument XML ..ocoereer

Appeler
pour un )
\ppeier une feuille de STy

ot HTML - -

pour un docuni '
illes de style intemes

Unliser des feu -
Appliquer un stvle localement .
P i ..\q.\.-n . o)

Chapitre 14. Mise en
de style en cascade

- s
............

De¢finir un €lémenten tant que paragraphe i
Do s ws ek 3O SEeEe 174
ouligne ... .cooieeieen T 74
; o -z
Masguer intégralement un ¢lément . ... - 175
Sositonner des éléments dans )
N AOCUMENE «oc.ovnnnsrnsnsassosess 175
Ssimonner des éléments de fagon absolue 176
Définir 1a hauteur et la largeur
dunélément ....... ..o 177
Conhigurer une bordure . ............oo 178
Ajouter un espacement autour

'-<-'.',‘_v_:l'.'ff'.-’-‘t‘ 181
.......... 182
. 183

I\m.",.y::-jlr--ll"',» . 1 3 -

iTOIer ! hatiuage 4Gu 1exte
kA ’ '1', ‘-I-..-r:. r (¥

oditier la couleur de premier plan
111 i3 COuleur ou | image

-

. 182
. 186
187
N ...188

¢ Dag L 190

Chegitre 15. Formatage du texte avec

063 feuilies de style en coscade . 191

forme avec des fumillez;y3

Sélecdonner une taille de police
Définir l'interligne . . '

Configurer toutes les valeyrs
de police en une seule fojs

Configurer la couleur du texté. -
Modifier l'arriere-plan du texqe o
Controler I'espacement o
Aligner du texte
Soulignement du texte .. .
Modifier la casse du texte .

Partie 6 - XLink et XPointer

Chapitre 16. Liens et images :
XLink et XPointer
Créer un lien simple
Créerun jeude liens ..... . .
Définir les points de référence
Définir des connexions
Utliser un jeu de liens . ... ..
Liaison vers une partie d'un fichierv
Créer un élément XPointer basigue |
Créer un XPointer itinérant

Créer un XPointer de type plage range

e
.........
‘s
e,
.

Annexes .

Annexe A. XHTML
Comment les navigateurs différencient-s
les deux langages ¢
Ecnire en XHTML

Déclarer une DTD pour le XHTML

...................

Annexe B. Qutils XML
Valider un fichier XML par rappont
aune DD i :
Valider un code XML par rapport
aun schema .

Transformer XML v un progessadt

-------------



Table des matiéres |

Annexe C. Symboles spéciaux ......... 227
Utiliser les caracteres de référence ... . ... 228
Annexe D. Notation hexadécimale

231

des COUIBIS ..o o vvnvm s vis i s
Rechercher les composantes RVB
d'une couleur en notaton hexadécimale . . 232

Equivalents hexadécimal ... ........... 233
Le systéme hexadécimal ........... ... 233
BRI s o s A A GESTR K5 235

XML = VI



