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Introduction a WebGL et a la 3D sur le Web
Installation de I'environnement de développement
Les bases de JavaScript pour WebGL

Premiers programmes WebGL

Le pipeline graphique et les shaders

Gestion des maillages (meshes)

Textures et mappage de textures

Importation de modéles 3D (Blender)

Eclairage et matériaux

. Caméra, transformations et animations

. Interaction avec l'utilisateur

. Picking (sélection d'objets)

. Intégration d'un moteur physique

. Techniques avancées (SSAO, halo lumineux, peinture sur texture)
. Optimisation des performances

. Développement d'applications Web 3D complétes
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