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Comment démarrer

Structure d’un programme C

. Constantes et variables numériques

. Instructions, expressions et opérateurs
. Les fonctions

. Les instructions de controle

. Les entrées et sorties de base

. Utilisation des tableaux

. Les pointeurs

Caracteres et chaines de caracteres

Les structures

Portée et durée de vie des variables

Instructions de controle (avancées)

Travailler avec I’écran Entrées/sorties avancées
Retour sur les pointeurs

utilisation de fichiers sur disque

manipulation de chaines de caractéres
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19. Exploration de la bibliotheque des fonctions
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