
Sommaire : 

1 .Géneralités types de base , opérateurs et expression  

 Exercice 1 

 Exercice 2 

 Exercice3 

 Exercice 4 

 Exercice 5 

 Exercice 6 

 Exercice 7 

2 . Structures de contrôle 

 Exercice 8 

 Exercice 9 

 Exercice10 

 Exercice 11 

 Exercice 12 

 Exercice 13 

 Exercice 14 

 Exercice 15 

 Exercice 16 

 Exercice17 

 Exercice 18 

 Exercice 19 

 Exercice 20 

 Exercice 21  

 Exercice 22 

3. Fonctions 

 Exercice23 

 Exercice 24 

 Exercice 25 



 Exercice 26 

 Exercice 27 

 Exercice28 

 Exercice 29 

 Exercice 30 

 Exercice 31 

 Exercice 32 

 Exercice33 

4 .Les tableaux, les pointeurs  et les chaînes 

 Exercice34 

 Exercice 35 

 Exercice 36 

 Exercice 37 

 Exercice 38 

 Exercice39 

 Exercice 40 

 Exercice 41 

 Exercice 42 

 Exercice 43 

 Exercice44 

 Exercice 45 

 Exercice 46 

5 . Structures  

6 . De C à C ++ 

7. Notions de classe , constructeur et destructeur  

8.Propriétés des fonctions membre  

9 . construction , destruction et initialisation des 

objets  



10. les fonctions amies  

11 . sur définition d’opérateurs  

12 les conversions de type définies par l’utilisateur  

13. les technique de l’héritage  

14. héritage multiple   

15 . les fonctions virtuelles  

16 . les flots d’entrée et de sortie  

17 . les patrons de fonctions  

18 .Les patrons de classes  

19. Gestion des exceptions  

20. Exercices de synthèse  

21. Les composants standard  


	Sommaire :
	1 .Géneralités types de base , opérateurs et expression
	2 . Structures de contrôle
	3. Fonctions
	4 .Les tableaux, les pointeurs  et les chaînes
	5 . Structures
	6 . De C à C ++
	7. Notions de classe , constructeur et destructeur
	8.Propriétés des fonctions membre
	9 . construction , destruction et initialisation des objets
	10. les fonctions amies
	11 . sur définition d’opérateurs
	12 les conversions de type définies par l’utilisateur
	13. les technique de l’héritage
	14. héritage multiple
	15 . les fonctions virtuelles
	16 . les flots d’entrée et de sortie
	17 . les patrons de fonctions

	18 .Les patrons de classes
	19. Gestion des exceptions
	20. Exercices de synthèse
	21. Les composants standard

