Sommaire :

1. Structure d'un automatisme

2. Représentation graphique du fonctionnement d'un automatisme
3. Eléments de GRAFCET

4. Les séquenceurs asynchrones

5. Les sequenceurs synchrones

6. Les séquenceurs cablés

7. Séquenceurs microprogrammeés

8. Trois exemples de séquenceurs microprogrammes

9. Structure d'un automate programmable

10. Programmation de I'automate

Annexe



	Sommaire :

