0
ﬂ
LA
o
N
D
w

Remerciements

......-..l..tll..-...--'........Il...l.hl..Il...............‘..s

IRErQAUELION - caivisissesvisvinmmurissasmminiivadiiesiitmiresssnvansiisessrid
[ = e R S R AR S S A R |
Créer une ANTMAEION .su.. s ssssnaurimiss svsipomses o oTs i SRRV T T VRIS SR 7
Calques, scénarios et iMmages ..........c.eeeeevvivannns R b S e R e A A e e 7
CIBRF I RFEIGTEDLAN s ovmyiss s sise sy oy v s S TS R s e ST e S e a b A e i e m e B 8
IMPOrter des IMAgesS BEAUSON .. vmmuisnusivsnssanmnmsassenmucn o wossens wommmie suis s pasios s i st it 10
IMPOrter UNE TMABE c.ocesrersersrasnssnsnarniossiositsssssnsistsasresssontasssnssansarsorsossssssronnesssresssssssons 10
INEETOE A TAGEEIE . ivviovosssns veseany o LN U A T S S AN A s S s 11
Creer des Calhuies SUPPLOMENLATTES . usiimmimsiaivsesimminson skt s s ies it snisiss s saasis it s 12
IMpeREr e TDaERS G DRUODS: 1ot aenmnidissns bt A b U intinmornsairre g il T vy ST 13
PreparRr des GBIRTS. ... iimam i i R S B T TR s S aibss s e e deha A 16
Travailler aves Vobjet Ballan2 ..o maninsan s s insm sy e s T R s s 18
POSIHONNET 185 AULTES DANDIS: 5iiiriseirrisnimrainis s vhsaess sos imwhbs s st sovsiesviass s s vhn oins svvisifh con 20
AN Ies ODIRIE DALION: 5i5iusiiiistisinsiviicrimonionihsidandvatiinisivinesars ot ornes Harb SERRnFvisaairnss 22
DESSINEEOBS MUBBOS :upspiseristisss 4 ptis i sibai s Siins s s o SR b AT TR AN s s v ST s e s 24
Convertir les NUARES CNBYMDOIES ...cuiiinisiiavinsuisorsssiosnssshiisvsssavaiovesssivislisimisisbinesronsini 28
Créerdes effets sUr-IBENUREES ;iousiiviisississivsimstisvss s visteaives st sbsnism i e bR s ates saskadokee 29



PAGES Wen g

e ————————— Uing
S s, %
——
.

—

In
”wu_-rdel‘"” B esesasessnnassrassonss

Croer W PIgEWED + T
Mm p‘”mlw ....................... . ll

s et des sites Web 3
Yooe4,, 7

Créer des page

ia_cﬁ‘e_l/————__\

Moue site Web..ooevvianennninnnnnnnniii 3

1.1. Analyser les sites WED .oovvrrnsenrsnsrsnsnaces vassee _
1_|‘1_SI'[ES pemnM'ls """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" . “.4'
RO s NS e “
1135|lesdorgamsat|on ::: e
e s
115S|tescomrneraaux ..... -
1.2. Comprendre les statistiques Internet......cooovuesieennns coeo veeiss i x
1.2.1. Trouver les bonnes INfOMMALIONS ..vvvesvessessssssssrnesssssssnsisssstessmturasssiainsninni,, g
1.3:2 poseflesbonnesquesuons ....... g
1.3. Déterminer votre approche.........oeeen —— LT Y .... _:21
§.3.1. Detenmnerlesob]ectlfs 52

1.3.2. Determiner les moyens
1.3.2.1. Etre A 1a pointe de 12 teCANDIOGIE ........ocumssmrrusrsmiussimsssismss s
1.3.2.2. Rester volontairement obsoléte 53

{.3.3, DAFINIF UN DUABER 1ovouvessissssssssesssssensssersaenssasssassnsssasssstsesssassntae
1.4. CONCIUSION..eiureiireirnenisansesseinssineensnaans ENEETRaIes R

Chapitre 2 Utiliser les blocs HTML....c.ceeeeeereresesncncrcnsroneass 37

R e ey

2.1. Comprendre les éléments de base ........ B

T | TS e sFasad e snFeEREENNERENS
e e IS ::
B St e le.\.(;l .............................................................. -
i R s I B G S S .
o i R R T 61
62

2.2.1. Attributs communs

e P LR
frawaa .
Thssana
frrsenmsana apmanw
frassssesenanan ssssamsnnmanin : : e
R R



TABLE DES MATIERES

i

2.2.2. Attributs specialisés................ocooivennniii 63

2.2.3. Valeurspardéfaut..................... 64

X2.3. Comprendre la structure HTML ... 64

2.4, AJOUREL QU YOI wisconmninsissmpimsonsvuns onmsasonossasssamsassasssmsmsssssbolis i tberssnbass 65

B8 EIEIEIES BT nosissnnisssosmsenbinssonsssssss o omssanm o encssmsomemossan oot A et saaiin 66

2.4.2. REOUr @ LA BN ...t ettt 67

2 A3 LIENES WORBONUIES .. <o verervcsiiorysmsmesmsitsismisuiesssesalishsspmmtonm st ki 68

i 0 70

)’ 2.5. Comprendre les types d'outils .......... SRR SR VAT SR s Wb 71

2.5, 1, BOTEOURS OB BONES o oicurnccmmmvovesmenssnsmsssssssis e et eeses e eee bt s s e 72

2.3.2. EAERUIS HTML ...ttt itanenen et eee ettt 74

e i T —— 75

2.5.4. Logiciels de traitement de texte............ ... 78

2.3.3. Quelques exceptions .............ccooconrenrs 79

2.6. Choisir vos outils .......cccoovviiiniiiniee 80

2.6.1. Essayer des versions d*évaluation.................................______ 81

2.6.2. Essayer des Sharewares.................covovuvieeiioo 81

2.6.3. Utiliser des freeWares...............ccceeveveeumrneeeeesoeeoeeooeeoeeooo 82

2T AUGT RUEDOIE 150505000 050m0m0mmaamas o mD S5 G858 S ettt s 82

e ER L e L ————————— T A 82

2.7.2. Valider 1€ €O ........ .. ueeiieeeiiie e 83

2.7.3. Tester 1a compatibilite ..........c..correriimiiiiiiiiisesneerisessessressseenme s sesssessssesee e e e e 83

2.7.4. Surveiller VOtre SerVeUr Web...........coutiiiiiiuuieeieeeeeeeeeeee e ee e e e e e e e 85

Y 2.8. Travailler avec des outils SpEcifiqUes...........uuieiveenerieieeeeiseeeeee e 86

281 NOEEPAD ..ttt 86

2852 FIOMESIUE s umvasmnivins s iianausmusnsndnan s S35 3 30mE RAARAT ek S e N T ST B E Y e st 86

2.3, NCTSEAPC COMPOSEY < cusvvssmovsunsssv sy sui b s S SRR RS HES bmomann trams s et it 87

2.8.4. Dr@AMWEAVE ...t ieeieietiist bt bats et e teeaaeesbe s tb et s e e e e e eeaete et e e 88

7B T [, NP DI, ST I siRaE R 90

Chapitre 3 Organiser vos pages Web ....ccveveiienenrenenininnnnnn. 91

T e Ty

3.1 RIresses URL csvsswesuusssioninsiissasis sies stisestisdions PRI TP A Y RIS e re w93

3.2, Ajouter des liens................ S SessireeRe i e— T T kR exey AR 95

3.2.1. Donner de bonnes références NYPErteXtes ..........ueeeeuvreeesevurreesoes e 96

3.2.2; CTErUes LONE IDIBINES 1 viciviiiimnssameanimnioonimmmmni st et e it A e 2 97

3253 Creer des Henm M. .. vovoisimmvssvssiiniinivimin s s g D e L 99
3.2.4. Autres types de liens



v
S cannn W
R

3.2.5. Fixer des adresses URL [ElatiVES. .corerrremrurnmnsnesestssitiiiiiL

3.3. Conception de pages et de SILES cevevrernrarannenns SRR e _
i R iy  1og
3.3.2. Style de texte S cmand SRS tamragmp e s, 104
333 Nav\galmn ::: 104
3.3.4. Comprendre |'importance g 10
3.3.5. Rendre votre site fonctlonnel W
3.4. Répartir les informations...coseeennenrsnnrresesrnsans sresssesiIesisscnaree . .................. :gi
31.4.1. Cibler vos pages..........r.: .............................................................................. 105

3 4.2. Trouver les bonnes K E———————————— 10g
3.5. ConclusiON. .oovruurmssmsenmrmresessttin® .. ............ 107
.......... 107

Mettre votre site @n HENG cuscesnsssrnisosnas
*e%ssvenyy, 10

Chapitre 4
9

4.1. Obtenir votre nom de domaine

4.1.1. Choisir un nom de GOMAINE <.vvesrnrseressssnsnssassaassesssiat ittt tevaea,, 11
4.1.2. Choisir un prestataire e AR
4.1.3. Eviter les pleges ................ 114

............ 1"s

4.1.3.1. Deuxans? GINQ BNS 7 wrreunrossresessssmsssss s s
4.1.3.2. Pourquoi est-ce silong ‘? e
L 118

X 4.2. Trouver un fournisseur d'espace Web...oovunee. T p—
4.2.1. Choisir le bon GEIVEUr WED .. .vcvverensressssnsmsmsiessss st e 116

S E ot D oy oo S e e 117

4.2.3. Choisir le type de serveur ------------------ 119
.................. 120

4.2.3.1, HEDETGRUS NON VIUEIS ooovvvvvississsssssssssssssssssssnns s onens
42.3.2. HEDEIGEUTS VIUEIS ....vvovvvusssssvssrcominussssssssssssns s MNP —
4.2.3.3. SEIVEUS GBIES. .. c...ocvusrisusrmssesssmnsmmmsnisssssssss sttt R —— e S

4.2.4. Estimer le rapport QUAlIte/PriX......cuveuuuesrrrmmnnmnnineunennes
4.2.5. Rechercher votre fournisseur d’espace Web .............. ................................. 122
i35 iR AR TR TEAEAEE WK c.s5usss o sosniissmsmmssssn 124
Aol A SN SR ol
i AP il s st eSO .
A sl b yn
e o el R . 126
LS, Parier uatie S € s ...................................................................... 127
4,353, Dborti U esionce ot i ke illim;;;‘_\.s ........................................................... :ig

4.4.4. Dépéchez-vous et gagnez de ’argent

............
..............
........................................



TABLE DES MATIERES

V

4.5. Découvrir votre GOMPRR siivusinieuiivasinn i R L T e 129
4.3:1.. CRAENIN S COMPUES ML vt omessnn s seamesonsossstssesssmmunereames it e 130
Bt it il T 130
4,332 RIS S D ONEUr LIRS 15 omesi s essmsssniricsmssr e 133
A T B LIRS ottt oo 136
403 DT A3 BBIONS i senmesenarssssssisssosmemmotomstos s e o 137
s TR EIOIINIE, v s smcemsmasmsassemsornbesmrsisse ot st s ot o 141
__\(4.6. URICENATREF Y55 BURE 1oy shisiance sosamemssmen po e, o o 8T 142
B NIRTIR w0 A BER ettt e L 142
A0 VIHIUTR ccostissgiitnmmoren v s 5508 mpmmsocsseespesse st oo e e e 148
4.7. Conclusion........ccoviiiiiimnniieeiis s o M A R S e S 150

\
Partie 2

Améliorer vos pages

\

e

Chapitre 5 Mettre en forme votre texte cioeeenniinnecnensessesees 153

5.1. Personnaliser du texte grice aux styles de caractéres
5.1.1. Mettre en italique

..................................... 155
.......................................................................................... 155

T B IERLIE BN BIRN .. como o s e AP s B i S 156
343 TEX® PIOMOTIALE .. cviiuimnngnivomennsinsions bidecuesti bansssss 550 50555560888 40 s e s sanss 157

9: Vil Indice OLOXPOSANL. . ..c..uivumcusiiunmimasnsessssev e sviesss fhe oA s ae e dan sbes bt dhbe s as e 158

5.2. Utiliser les éléments FONT et BASEFONT .........covueiiueiuiieereeiee et 159
LY SPECHIEF UNE TIIME .. ... o menmenmernoonsamenisisenings s suissss 665 H50RH o nnonst s v saasen oo 160
3.2.2. Utiliser des tailles relatives...............cc.cuiiiiiiiiiiiiiniinieenisece e e 161
3.2.3. Comparer la taille des polices et celle des titres ..............ceeeeeirvrviereeeenseoo 161
3.2.4. Modifier les polices par défaut ................o.ooiiiiiiiiiinie e 162
3.2.5. Donner de [a couleur au texte............oceiuiiiiiiiiiiiiiii et 164
3.3. Alignement et INDentation .. ... veusesioiisisssumassniisssiensssssnmnssvesenssesesssnnne 164
3.3.1, EIements et attribUts dEPréCi€s............ovuevrrivernrierissnisserssissaronnsesssensesesmnsesessnsn.. 164
T e MY ews JRE Y 167
3.3.3, Choisir un jeu de Caracteres ............o..eevviuviessiiesesesosese s 168
5.4. Utiliser des caractéres spéciaux......... RIS A RV TR e R 173
B0 COPRIYBON o vsucsnvimmvvssrisisinnin £0 SN EEIAR SRR Sy Ay y e A GOSN DR RS SRR SRR ER N TR Ry R 181



T

PAGES WEB LE qyypg by
o

Vi

6 Rehausser vos pages Web coeverniiniinnnnnnnn....
*rea, 183

Chapitre

6.1. Types de fichiers graphiques ....oomurereeees semeh AR E TN e
6.1.1, BIF.ceeuvrianrsssesannnannmannes TP P T 185
6.1.2. JPEG..oveurunen s AR ity I
6.1.3. PNG -------- 1gg
6.2. Récupérer des images sur le Web ..oovvviruieasinninsenes L Tm— s ™
6.2.1. Les images du domaine PUBLIC 1c1vvvvesorssrasmsnstsessassssnssanssatinssscsineininnunn,,, 18y
O tbchareer s {Mages SFALURES sttt 18
3 et ) BB e s 1A S8t 188
6.2.4. Utiliser des banques d'images -------- 188
6.3. Eviter les problémes juridiques............... O e N e s e 189
6.3.1. Utiliser des images protégées par un DU orssriassion sssssssss st ssssiibssssmmmn 190
6.3.2. Respecter |'images des marques .......... 191
6.4, Conclusion...oeeeererecncsnnes R e ST AN O L IR %
.............. 192

Chapitre 7 Ajouter des iIMAGES ccvrseeesecceccccerrsnccsccacnasans 193

S 7.1. AJOULEF dES IMABES ...cuvviussmssaresssessssssiisr sttt st ittt

e et L EDR M st s iy SRS 12

7.1.2. Marge horizontale et TS 195

7.1.3. Bordure ................. =

B R B ey i

o 01, A G oA .53 AR S S, 200

2.2, Ricdulrg Ua St e EHBERATGEMIE. oottt e erntzesomsstotantioto o

S T T AR OHRL . s 0 S S S ST 203

2 454, At TG B TROEALTERE 1 eesemesess ermenescapmrssorsommsmsssbmenmamens 203

36 Skt i Eatan o 205

7.2.6. Aligner plusieurs images ......................... ;223:
9,3, UFSME o 06 AR UG8 ome sk oot s oS SRS SRS

3 ST R 209

FLE, EBA R ERINRE romisiineon e e 4

i, Rk, i BTN TN RS s et oo e EepOSEA 2

7.4.1. Uuliser des vignettes pour réduire le temps de téléchargeme.n.t. ............................... 213

B3, (T ey DO BT BBIRIR s reccmmso st ot oo e oo seeree T 214

110, AHRer 80 AT NP R et e or e AT 215

7.5.1. Evaluer la taflle o AR R o RSO Y N

216



TABLE DES MATIERES

——

7.5.3. Bviter les raccords.......... .

7.5.4. Eviter les arriére-plans surchargés

......................................................................... 218
7.5.5. Choisir le contraste et la couleur
7.6. Conclusion

........
.................
..............................................
-
--------------------------

-------------
...........................................................

................................................................ 222
Chapitre 8 Créer vos images

“

...lll.I-..I.'Ill.....lll.l.l....l.-.lll- 223
8.1. Choisir un outil

8.1.1. Photoshop

A T
s .
e '--ognncciu.--v-ua-n--v-.--nu-----.-u-o------a—-..-.---.-.-...o....

8.1.2. Fireworks

--------------
...............
.......................................................................

225
o T

----------------------------------

----------------
........................................................................

------
---------------------------------------------------------------------------

...................................................................................

8.2.1.2. Fireworks...‘.............._.................
8.2.1.3. Painter...............

8.2.1.4. Paint Shop Pro
BBl TR O UMD oo st v ramvessmmmmesy o A 5 D e cm oo s
8.2.2.1. Photoshop..............

231
8.22.2. Flreworks
8.2.2.3. Painter

.................................................................................... 234
B12. 3.1, POIGROSIBD vccvuvuasisosssissssssiossstisossasisssssoass s oeo bt bone st s o st e b e 235
8.2.3.2. F:reworks 236
B.2.3.3. PAINMEI ... s et eeeeeee e 236
8.2.3.4. Paint Shop Pro

8.2.4. Accentuation et flou

REE ity
8.2.5. Plug-ins d’effet

............................................................................................. 238
B.250. POOIBIBD ..o o005 s cspvnnediimspiomsspuansssyo omessiss s s ssims e i S Ao bath N e e e Nk it 239
D202 TUOWOIKD ... i c0ni cinrsvssshassssvsnssisosspmsvnisspusrasenmveysshsusses Ve ssiess s o T A e e aice
8.2.5.3. Painter

BN POYCR. . oo vronvrvvenmmivwoesenesin s asiavios suass So R o R S0 R e s H e SV RNA S iSRS R e s S wsne s ek
8.4.2. trueSpace

......
------------------
............................................................................



i PA
VI“ GES WEB LE Guipg DU cpe
TR e A I A S
8.5- Mhs 30-”. ............ YT AL Y TII LR ] RS S g, z‘s
s-b‘ COﬂClmh“n.unnuu ............. LT PO 246
e 24g

Chapitre 9 Ajouter des COUIEUIS cuvunrruestustentastunnannnnnen,,, . 249
ﬂ

9.1. Définir vos couleurs par défaut.......... RN SE eI R T
8. bl o oAt GBI ot Lo e R O e e s 251
o 1R, 0ttty ko ANNE v s 505 S S 255
9.1.3. Changer la couleur des hens :::: 25¢
9.2. Utiliser le nom des couleurs et leurs codes hexadécimaux............ e s o
B ool maiesion = I N ST T A, 259
reeariibpdoininr P 260
9.2.3. Utiliser des palettes :::: =
9.3. Régle des trofs € .......ooouiinniinnnnineniiiiaiianienn T P S !
O 8. 0 el o DOuBIOrS ORISR 5o isssmscsonsavemmsmsreenicrse oS e 265
e R I R ;
933Coordmrlescouleurs ;:;
9.4. Chaleur des couleurs........ooeuienriinnininnaeaiine. SRS SR S RS S SR s 268
9.5, ConCIUSION...cciivveierrrerianrerarerssnissrssssenans T svassy 269

e
Partie 3  Créder Vo8 COlQUES...ovvuvsrsvissnsassnsssinsissn bl ]
B e e e e e

Chapitre 10 Exploiter la puissance des tableaux................. 273

10.1. Ajouter des tableBUX ............0uviervirsirnrenersencensences 275
10.2. Ajouter des bordures...................cevvvnunens ; 280
10 3< U‘-”‘"flﬁwu“d‘pmmﬂﬂﬂ Qtdece"ll'e. ---------- FEs AT AR AARAANRA SRR AARARAA AR anannRl zaz
10.4 Augmunubluuttsoncontenu.................... ' 284
‘Il" | Lﬂtv o1 al < R T AR R R R R
e SUBROMBNE MONZOAAL ,.........cevirenieesressesersesssesonsnsssasssesannsssassntadtssassns 184
V. ST T s o ’
S -:;ﬂ :‘1«. LA BYC 08 F oMMl BIeS ..., .0o0cieir i rciereeernsennans TRy e 186
SRR lleaur avec les armnere-plans....... ...... raerheeaneseeeerereaaEesEeaneaneenIny o 289
W44 Letwu elgnement vertical _ m



TABLE DES MATIERES

IX

10:4:5: EVIDEE 168 VOROUMS & 18 MG otd s oo ne s, s mtien i o s becs debscciecios bt e 294
10.5. Fusionnerdes cellules................................. 295
10.6. Travailler avec des images et des coUleUrs .............oooomeeooeee oo 297
10.6.1. Définir des images LM LT S R R 298
10.6.2. Définir des couleurs T S 300
10.7. Conclusion ................ BEEEER R e v e S e S e R T R 306

e —_—_————

Chapitre 11  Utiliser 1es frames.......eeeievesreereseneensonsesenss 307

11.1. Définir la structure des frames....... SR e SR e s e 309
11.1.1. Analyser les besoins fONCHONNELS. ..............c.eeeeereeiesesseesssssensesssseseeesseseeessssnnsees 310
11.1.2. Créer une barre de NaVIGALION ...............c..oveeeieesiseeeeeeeeeee oo eees s e eeeas 310
11.1.3. ASSOCIEr frames €t ACHIONS ..........uuueeiee et e e eeee e ee e s e e eeeeeeeeeeaaneean 312

11.2. Créer des frameSets . ....oiiiuiiiiiiiee e e et ee e eeeessenseessssensnsennnns 312
11.2.1. Définir des colonnes €t des lHGNES ........oeeieee oo 314
11.2.2. Mélanger les valeurs en pixel et €N POUTCENTABE ............eeerurerreeersiereereeseeeeeesesssnnnes 318
11.2.3. Eviter le redimensionNeMENTt. ... ....iun.iieeeeie ettt e e e e e e e e e e e eeaeeeeeeesaneanss 1

11.2.4. Spécifier le NOm et 1€ CONteNU des frAMES .. . .. ooimiiiiiier e ers e ereen e eneereeeennes 322
11,25, EMDOTE O IS M ESES .. vuunititiei ittt et et et ee e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e e an 324

T 2B - PEnser & TOBE. ..civnumsmmnsivisyvisvsmms i At e s b v b s et sk 326
11.3. Dafipir |a ¢iblede vos HemSi . uunnimimnssensianisimibio s e i siiassaiss 327
11.3.1, Utiliser le nom des frameS.....cicireimisrinisssmsssmmmesoanrssvanssnssisorsanbsnssiniesssiassstonesions 327
11.3. 2. Utitisar 16s ROMS roservss d& fEamMe i uanmvmsisssis s i imiss i thedears des 329
11.4. Personnaliser les bordures et €s Marges.......ccviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiseeenoneanns 329
11.4.1. Définir la largeur des bordures..........c.coovueeiiiiiiiiiiiiiii e e e en e 330
14.4.2; DEfT 15 Collethr 065 DEIIINES i iuii v iuvi i s s i s e TS o 5 s i st Sa 333
11.4.3. Definsr 1a \argeur e MATBES v cisissstisesoisrsnidspsusrsnsts Ve rassnrisvisivaeavivsasisdssibas vasiee 334
11.5. Définir les options des barres de défilement .................... e e —— 334
11.6. Eviter les problémes.................... S THS AR T T TSR G Rr 334

11.5:5: Vorithii 10 Bonboe 88 JTRIES 1 vsisvrisssssvinsosnsesys bosmev i s R e S s s s 335

15.5:2. ASOULSL Q08 SIOTDEOME SEFANBETE . .o crv cormsrrnsmnnirmnnessiinmmbammmasiyssamsas Evss LRSS 337

1963, DDLISOT LB G@ STRINEY 165550 insviisssnswnsiiarvatissasernvssinsshanassnnsssnria bl siiasminsnstorsnenins 337

11.5.4. Revanic b vOLIR DB DIAEIDAIE . i v niivsvsrismmsniniisiminsismsisis s sonaammii s R RSB oah 337

11.6.5. Eviter les problemes juridiques .............ccovvviiiniininnns R RS SRS RN A 338

VT CONBRUSION s0isvsunisvissssoaissiavisss iserss GO AR o, VAN R 338



x |
bq.

uilles de style

; t
Chap‘tre 12 U ..‘u 3
ooooo enannie? lvon-..l.llll'l--..rt.'illlq... lg
12 1 Testervotre nav‘gateur.... casenest et DL LR E R R R frr st e, g e
boa TRBE . oiansaeiiid? AT E AR ) T ..'l
122 Fa"'eface X ’ L UL e 488NN e b 7 IR 11
tes. ...+ 9%y
12.3 Comprendre les Pru:ll'll ........................................ e g |, h
12.3.1. Utiliser L'attribut S?YT'E' .......................................................... g
2y lise <5 R TR I a0 "y
12.3.2. Utiliser la ba Ty gt U L RPN %
© 12.3.3. Lier des feuilles de style exteme e e R Y
12.4. Redéfinir des gléments HTML..coeeeossmeee T e,
12.5. Assigner des ClasseS..eeereer T ) ‘:11
icar des identifiants ..oooearerert i ‘oo R g, e
12';. Iun:;ser des éléments et utiliser les sélecteurs contextuels......... g, 3
12.7. Insere g T
12.8. Prendre en main les spécifications €55...cueeeerees PR Hilsetaiy ki ;Su;
(1.1 PHORBEST st ssssismsnss st O S AT (e l51
S1.8.1, BROpOIRLRS CSTL e s s s RS i s, 3:1
12.9. Utiliser les feuilles de style .......... P POPDR ISP PEL PO 293955 T T 38;
1340, CONGIIBION. . sisvsvoss sormssssssssssurssstontasarssssBesanseastaieiuessess ses L %

Chapitre 13 Utiliser les calques.......ceveeeeeensencnnainniiil,, 39

P et e
13.1. Ajouter des calqUeS..........iivriiiirrinennrannniniticieiiiiaan, LT TR v ress 39
13.1.1. Utiliser les propriétés de positionnement des feuilles de style......................... %
13.1.2. Choisir un positionnement absolu ou relatif ..............cooeeoeiiiiiiiiii 3
13.2. Superposer des calques...........ccoovvuvnannn cessss v S ERYe aR AN N T SV 397
13.2.1. SUPEIPOSEr de5 CAIQUES. .....c.uveiiiiiaiiinmeaniaiiinsssssrinrensassnnasansssssnssnssnssrasssssonmmim. 9
13.2.2. Jouer avec la couleur d'arriere-plan et la transparence............. FERT R T e e R 8
13.2.3. Rogner le contenu d'un calque....................oovvvveeeevnennnnn., P13 T SR S TS, »
13.3. Gérer les débordements................... MY R, ST RS RSRR Es T ——— 401
13.3.1. Utiliser des calques « visibles » ................................. 401
'3.3.2. Utiliser des calques - cachés - .................. . Y
13.3.3. Ajouter des barres de défiiement.................. . e g s s “
134, Concluston ... .. B o



)

“ TADLE DES MATIERES

IE——— " . XI
Partie 4 Ajouter de I’interactivité.....oovvevvnvnnnn.. 405

e

Chapitre 14 Utillser l€S fOrmuUlaireS . ovvvvrreeireennneenneesnneenes 407

T T T A T TS ey g

14.1. Ajouter des formulaires................ VENEAA AR YA VSR SIEMETIAS TR ITAR I IR ISP AT F o STy 409
R Ui LN AP ymconinnniniinnsssanbiois b8 ebustbaicant bt bt ereerrtshettds babet eyt dos s rbeemross 409

14.1.2, NOMIMET 105 @LEMENTS .......uviuiiieeiiieiiitee et e et e e e e 411

14.2. Obtenir de courtes informations avec les boites de texte........ SAsAvES S R TIPS 411
14.2.1. DEfinir 1a taflle ......uvviieeeiiiiennseneseeeeeeeeeeeeeeeeeeee U . 413

14.2.2. Définir la longueur des INTOIMALIONS SAISIES ..\ 1.iyisiiisiniseininisntenensnesesssenssesssssransnss 413

14.2.3. IndiQUET UNE Valeur PAF dETAUL ............c..vveeeeeesesse et ee et e e 415

14.2.4. FIBOM 1@ CONLONU .....cooiiiiiiiiiiiee e ieteesee s eeee e te s s e et e ee e et s eeeeeeseeeee s e 416

14.3. Recueillir des informations & |’aide des zones de teXte..........uurrerererneesemnneesonns 417
TA.3 1 DEINIr 1a QATIE L..oooiii ittt e e e e 417
14.3.2. MELLIE €0 FOrME 1€ LEXLL ....u.iiiitieeeeee et e e e e e e e 418
14.3.3. DEFINIr Un CONONU PAF BeFAUL. .......c.ocoouiiiiiininninierireessossssnssessssssssersenssnseessnssnnns 419

14.4. Proposer des ChoiX........couiiiieiiniiereersinensesensnnen e, B e e 421
14.4. 1. AJOULET @S CASES & COCNEE ......ovuvuieniierinienienrenreerrsrnsesensessesnsstssen e e e e e sen e 422
14.4.2. AJOULEr des5 DOULONS FAGIO .....oeveiriestieiteeateeis ettt eettesese s s en e e e e e e e e e 423
A I B ... oo o1 v L s A T b s 424
14.5. Gagner de la place avec les éléments SELECT et OPTION............. e 425
L T 428
14.5.2. Définir le type de liste ..........ocovvvvniacinninnn, T S 428
14.5.3. Permettre des sSlections MUILIPIES .............ooiviiiiiiieinneniniseresersorssseseronssrecnsonsmnn 429

14.5 4. Definir des choix PAr d@FaUL...........viiiiiiiiiiiriee ettt rees e en e st et e ees e 431
14.6. Utiliser les boutons INPUT ...........couise S E AR dishus b eibitanits TN ” 431
14.6.1. Ajouter @ bouton SOUMETLI® L8 FEQUELE .......ooviuivrmiiirnrirrerrseecsnssrsrnessssnrensennnnn .. 41
$00.2. ADOUDET G ORI RBBOEI ..o .coo00ise00nsiosnnuussnsns verms v stsossssss sessronssnes ssocn nesasan aas 41
14.6.3 Creer des DOULONS POrsOMMBLISES .. ... ....o.ouvrriiieinsierroraarrsrssesenssessesssnneesenenen e an
BEAAAL CORr Don IR DRI 55 -5 555505555056 657600 i AR ORI R AR S Ch e e i s s i
14.7. Utiliser I'élément BUTTON ,......cooovvrvirnnrsernnses VeReraserREITtIRIARAT AL Raba e EsaaLassiss DD
14.8. Ajouter des champs cachés ......... DSOS SRS SIS NS EINAN S OES T TT T T prpmpeey

14.9. Ajouter de libellés,,.............. SIS SR ARSI EaEs

FATRAFARNYR R AN AR AR ERNARAN ‘3’
14.10. Définir 'ordre des tabulations ............oovvvevevnvenis P Ceenes AP——



-------------------
.....
LI
L

e
-----------
-----
e,
.
.......
e .
.- "
. .
*a

............
e
"
‘e
A
.

""""""

re 15 Créer des pages

......

yer JavaScript «eee

15.2. Comprendre JavaScriptaeeees
15.2.1. Travailler avec des Va_nab‘es o e
15.2.11-Déclafefdes"a"ab“’s""""""""'""""

15.2.1.2. Nommer les variables ..o
15.2.1.3. Assigner différentes ValBUIS covwseesereeree R R 1
...'.----...-.u.....---.----.u sus pease u-.-....---.nc.u..,_.""l..lr . 450 1

,

15.2.1.4. Types de ValBUT s rrensesssssest
15.2.2. Affecter des valeurs avec des operateurs ......................................................... ol
15.2.2.1. Les operateurs de comparalson |
15.2.2.2. Les opérateurs anthméllques 450 |
15.2.2.3. Les opérateurs Ioglques 455
15.2.3. Ajouter des GEClArALONS «orvesoesseester s e o7 T iy
15.2.4. Utiliser la balise <SCRIPT> wovwerneneererrs®?!
15.2.4.1. Comprendre le marqueur
15.2.4.2. Ajouter des COMMENIAITES vorsemessssosrses st |
15.2.4.3. Exécuter des instructions o 487 |
15.2.4.4. Rencontrer des comportement inattendus |
15.2.5. Inclure des déclaration dans des fonctions e 4859 |

15.2.5.1. Appeler uné GECIATAION. oo
15.25.2. Comprendre e périmetre d’action des VANADIES ..ovveeevisrarsissssemsesssi i

15.2.6. Faire des choix avec fetif . .. BlS@Lccuerecreus s,
15.2.7. Créer des boucles .... 464
15.3. Utiliser des événements pour aactencher des SCHPES sosessssesesssssssssssensnanomnn :766
15.3.1. Charger et quitter un€ b ou N S .
15.3.2. Réagir aux mouvements de la GOUIIS voesesvseiesssesnantasesstnennsanstsastttnsonstesseneeisisnsaane, 4N
15.3.3. Cliquer et double-cliquer
15.3.4. Presser et relacher des touches
15.4. Voir les éléments en tant QUODJEES 1o rueeie e st

15.4.1. Comprendre les PROPFBLES. ...cvvevveseressisussnssunnsessinissenatnt s e
Lo TR

15.5. Etudier la compatibilité des navigateurs ..........oeevenineeennen
iy

.
cccccccccccccccccccc

15.1. Essa

.
b
“,
.

e GONSLANIDES swrorssstinemsmmmsmmtsstonescssibinine . 44) |

...................................
freas
“ewa
faaa
e,
i

....................................
------
.
..........
-----



TABLE DES MATIERES

R —— -
s ————

e —
“—---—-—..—_.,—-_.-__-»——-..._.4...__—.

Chapitre 16 Simplifier la navi

BORION osuusvssavissinssersssivissasee, 487
m

16. 1. Définir des barmsdenavilation ............................ S D AT SN I S .. 489
A EOOEMIANIIN ccev5s50 scnisssiss ottt oommtssonn s A 489
16.1.2. [witer les pages e 491
16.2. Ajouter des barres de navigation ..................... T T TL T Trpacia e 492
16.2.1. Utiiser des images pour améliorer les barres de navigation............................_____ 494
P MDA OISt smcsssssssmimsansn e 495
16.2.3. Utiliser les possibilités de BAVASEIIB ...ttt 497
16.2.4. Choisir l'orientation de la BT 000000 naronrenasasnesanisssasosssstnsenmonnerntnnsess sem e 500
16.3. Afficher des liens avec des listes et des menus..............ooovvvoemeeee 501

16.3.1. Utiliser des listes de liens texte

........................................................................ 501
16.3.2. Creer des listes de i e 502
16.3.3. Créer des menus avec I"elément SELECT ............c..ooverivii 509

bt i L 510

Chapitre 17 Ajouter des éléments dynamiques.............euen. 511
w

17.1. Comprendre les hasards de COINIRBION v cmvccsionnnios ssinesinnsiosd Wb i vsesasinbass 513

17.2. Créer de l'interactivité avec les images rollover ................. O TR 513
17.2.1. Echanger des images

...................................................................................... 514
17.2.2. Déclencher des modifications d'autres NI s s 1 40 et el e oo e m el 516
17.2.2.1. Changer de couleur ............... 516

17222 Définir lo texte de la barre d'état.............. ... . s
17.3. Animer des éléments .............couvveneernneerneeieeeeoeee i PR AT SR 519
17.3.1. Defimir une position absolue

............................................................................. 519
17.3.2. Détorminer 1a taille 0@ L'CTaN...............ccoeeireniinrnnreiissessessennennenssnsoeeeseeenesen. 523
L e TS L 528

Chapitre 18 Créer des animations avec Macromedia Flash.... 531

16.1. Comprendre les principes de base ...............oevvvvvreeinessinein, Beveiresab s kaby 3
T T Lavue de la SCON® ... .. ... ..ot cerseeanes I
B B BRI 5 s nwisissnninssanions v s esminbioihor e AT  SE e b ot e ks o e werseinssin: I8
181.1 Les calques . s e G Tsases I
B4 lesconanog........... T et U e BB
IS laboweaoutils . ... . e e e e . 53s
181 ¢ Les panneaur T L — : “ b} )



PAGE
S WEB Lg GUIpg ;

Xiv oy,
N I

-----------------------
...............
. Ve
LY
LR
.
.
L]
L
.
.
"
.
"

18.1.7. la barredelancement .................... . O i |
e st Lt T
ot g “eaky, |
18.2.1. Dessiner des traits @ R | N *Sqy |
TSl —— S |
18.2.3. sélectionner et suPprimerdeso 1915 """" S |
18.2.4, Dessiner s g L AN S |
18.2.5. Smwegafder yotre travail ...................................................... e 541 I
18.2.6. Importer o My |
18.2.7. Utiliser la b|bliothéque ..... Sy |
18.3. Modifier des objets..eseeseret i LSS s iy |
18.3.1. Etendre €t e i A i — Sy
18.3.2. Grouper e S5 \
32 G U, M6 |
18.3.4. Faire pivoter et b St S48 i
3 i, 543 |
18.3.6. Utiliser les e 49
18.3.7. Utiliser les bitmaps comme technique de P 59
18.4. Travailler le teXte...comeeerertt™ SR S 212 cosereniEbivE RS R SERD pgTansiet 350
S s 551
1 e QU T, 552
18.4.3. Définir les caractéristiques de et AT N S e 35
18.4.4. Créer des effets o o M T 557
18.5. Travailler avec les SCENArios......«: R eSS F AR R e 553
e —— S s 555
s —————— 355
18.5.3. Ajouter des B eSSt st 555
18.5.4. Ajouter des objets aux eSS A SO Lt 336
18.5.5. Convertir des objets en e AN 557
bingacistot it 338
8 G LI s e 558
A B W bt o 559
el A ROy e PSR e Y 560
18.5.10. Traiter les flchlersMP3 ----------------------------- 562
18.5.11. Synchroniser son et mouvement“m_”m“:::: ..................................................... 564
el i el S R S NI i
SRt BRI e ATBIIEIBE  .corcr s RN TSR ST PSSR R R Ry v s e 6P 565
b A 566
gttt e A I W 566
.................................................... 567
568

18.7.1. Exporter des animations.....



YAPLE OFS MAVERES XV

18.7. 2. Pubber des animations

................................................. incbidariiansnvisniiiis S0

18.7.3 Optimiser vos animations .., ... S ———— R AR AN 4 isersasameisss P8
18.7.4. Réduire 1a bande passante......... ... .. .. PP P DI e 34
18.8. Conclusion ....oooooevvieiinniniini T TRRTRRIIRSETIIRATIRRNIPPPNS | |

Chapitre 19 Ajouter des objets multimedia ...........ccovvveerse 577

B aalisar i o s Y

19.1. Ajouter des éléments audio................. PO P LRESEST IR 579
19.1.1. Chotsir un type de fichver ... SO =R 579
VO 2NEErer un Cer audio ... 60
10 ROIOr AR YOG ...ttt eee e e esesse e aesessaneeanssas e messens 982
19.1.4. Utiliser U@lement MOEMBED .....................oiiie oot e e . 58)
19.1.5. Trouver des fichiers son..,........................... vecvanbaetarsedond subos 583

19.1.51. Composer votre musique ... VRS- sananessrinss, I
19152 Acheter votre musique... ... e — i . 585

19.2. Intégrer des VId€0S.................covmmmmiieeiieeeoe e SRR AT EEN N e 587
920 MNSCIOT A€ VIROS ... 989
19.2.2. TUOUVEN @8 VIAE0S .......couviinneiiinieeeieiieee e+ eeeee e, . 990

19.3. Ajouter des applets Java....... ARV A A s kR e e yiite ERE—— sl 590
19.3.1. Detnir les valeurs de I'élément PARAM

............................................................... 91
1937 PENSET BUX BULIES ...ttt %2
19.3.3. Uiser voure premier applet..............oovivirerr oo .. "
T340 Trouver GO aPPAOUS. ............uuunminiiniinneeiennienseerersessssesssessssssmnsensssomns e LU

19.4. Concluston ................. T RN P T S B T CESP PR 597

M

Partie 5  Tirer profit de I’e-commerce..........o...... 599
M

Chapitre 20 Monter votre magasin

e

20.1. Cholsir votre structure ...............

.....OUlOlllllt.!..l..‘.......‘l. 601

; .. 603
J011 Les magasing specialises .. . . . )
01 7 Les grandes ensergnes 6Cw
0 1.3 Les sites de services ... wn
0 1.4 Les centres commerciaus 0w




‘_‘_.-'.-

n‘ rv‘nmll s MILEA .
ire en place ! ot st A -
20.2. ( |é5’ la QUL e s, .,
20.2_ .G*ICrId ecommﬂt“l ................................................... ‘ \
ndre WO o s
201 la REI ' s‘cul .......... JEPPTTTT UL L e | lin
20.2.3: Monte o edispomb"" ............... e - N
202“ Uuhwr sc alol!l!l!ltl ...... L v, é k
l sp.!’ .nt’ anert UL ULt T UL T OTEUR T ) Y |
20.3. pccepter 18 PRETE s s . g b
103 1‘ CM{CS QC ettt A W, ay ...I ! l]]
20 o e ‘ e 612
20.3.3. B:€aS e e \
20.4 comprendre lescomportem'-'“ ppasesnete! Ly
205 CODClus‘Ono LLA e '8! i#RTAL ALy 2 Rald I L R RN ey, '.'.n,"“' e“
....... 5 .gls
i e
Chapltrez1 Penserétout.................................., )
‘e .....
21.1. Utiliser des noms de domaine et des noms de marque......... 619
21.1.1. Conflits e nom opat R —— on,,,
21.1.2. Rechercher des marques i R 8
21.2. Rassurer Vos SILOUIS worssssssssssmessissssastessmasaseses®s T B
21.2.1. Expliquer votre niveau de e e DU O T )
21.2.2. Créer une politique de oo T, 623
21.3. Echanger ou rembourser....xcs: R R s
21.4. Utiliser d'autres FilIEreS.cosvsensnnureesrenes i, e, , | :26
21.4.1. Accepter L ————————— T — -0
e ————— e 630
21.5. Conclusion ..................................................................... 6]0
-------------- SRR AR SRS ey, 632
..'"'.."'-633

._——_A

Partie 6  Faire vivre votre site ..
oo-o'ooocoooao..ul..".635

Chapitre 22 Promouvoir votre site
S NP RNB BN ORBORBNBADRORRAIRRRIRD 637

e e
22. . i
212. :E'::p::oc:rtner les moteurs de recherche

22.1 .2: Sou'“Per:tr:dere le fonctionnement des rlolb.;; IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 6!9
22.1.3. Aj V‘_’tre site ...vvnnnn, e e ot |
e ‘“
------------------------------------ “I |
[T

-----
Bass
......
.....
R
-----
e
--------
-------------
......................



TABLE DES MATIERES XVi I
e AL 042
2132 META o S oSBT
e S St

22.1.4. Combiner les informations..................... | N NI T 645
22.0.5. Classement ....o..uciivin s T ol S L 646
22.1.6, Portails.............., ST e ——————— e — N 646
22.1.7, Ewiter les moteurs de recherche........... e — —— P P 647
22.2. Tirer profit des répertoires Web...... T L ————— sstsiianassendans G49
22.2.1. S'enregistrer ... T B R s s i b s 650
2222, List03 FFA. . nnnininnanisssssessessemsensoesse s e TR R TR b el 651
22.3. Tirer profit de la PPOBERL o i nenits ons s asa s pans Ay bbb bR e ek e ——m P 1. }
22.3.1. Dire les BOnNes €hoses. ...u.uuuvvvuveeeeeneensesssss oo 653
22.3.2. Trouver les adresses e-mail..............c..oo..oo RSN T 653
22.3.3. FOTMATEE 108 -101...0... ecsveneesceessessamsmsasessessessstenmeseness oo o 654
22.4. Mettre en place des liens réciproques ............ T srivterisvasssinse 694
22.5. Evaluer les échanges de banniéres ..... PP e B T sivis 638
22.5.1. Créer un bannidre.............o.oo oo T T e e oy 656
22.3.2. RESPRCLET 1€ fOMMAL... ... voevurierersinss et tessses oo seeoeeeeoe e 657
R e . 657
22.5.4. Echanges de DANMIENES ............eueuiviiuensenssensessssesereeeoes e ees e 658
22.6. Conclusion «..uoiviiiiieiiiei e SRR e T T TR EST L e 0 Sy D, 658

Chapitre 23  Maintenir votre sit€.....veeereeeerevveeeeererennnnnn, 661
e e e ey

23.1. Tester votre site........ T — R S R ST SR TR T 663
23.1.1. Visiter votre site

........................................................................................... 664
23.1.2. TrOUVET deS TESTRUIS....uiiiiitiris ittt ittt s e e e ee e et et et ee s e st e e e et e e 665
23.1.3. EVOWOF 103 TOMEIGUES 03 LESBIINE «couunvisinsvioimisisves sas s st s i b s ot b s 667

23.2. Prendre en compte les paramétres personnels ............. R o 668
23.2.1. Preferentes ae MRVIBATEUIS ..o svowyasysysviress o5 s sesiisss ssss s 0Tes 510 s amnsnnnn s fevsed e thersdas 669

23.3. Maintenir |a cohérence de Votre Site.......o.iuiuiiiiiiiiiiiiiie e eee e T 071
A T T 671
23.3.2. Opeérations de MAiNLeNANCE ... ..iuuiutiiittiitit e e ee et enrre s e rs e e st eneeenseeneens 671

23.4. Choisir vos outils de maintenance .................. AN AR S SR B E s s 672
234 1. OUUHS T ABHOEREION .. i ot vinimni ot stonreisd b e A v VN e TR s s s 672
23.4.0. GESTIOINAINGS OF SEIVEUIS . ivvviavis i isesssaiama s oy SoUTVEEIvEs o Fi s e s 673

23.5. ConclusSion .vvvvvrienirinernnnnnnsnnne O TTm— R e 674




PAGEs

XV"I - N W, h

B . 22 3 t““l}“ hl
™

e
\
l%‘

votre $It@.viviiiiiania,,,

Mettre & jour

Chapitre 24
LN .. 6?5

TR
PRy,
T
LA
e
"
LY

votr. ‘It....uunnnn|nu||l||||||||

24,1, Mattre & jour
24.2, Garder votre lltOUWF“
24.2.1.ElnblirllliC&lt’“dﬂ@r-m---“---"-“‘-““'“"'-'----n-m.......,m_””““” ”""'"‘--. '-.‘I”I
20.2.20 Trouver un nouw?ﬂuCOI'“@“"nmm-------m---n-----n.......,,,,m“”““ IG),
24.2.). Lafsser vos visiteurs entichir vOTE BIL@ wovvveivinmmmnsrvenns ,. 0,
14.3.Utﬂimtoumlﬂmithodﬂ--m--m-mm..-...... ..... ::::: i
24.3.1, Publier des newS..cuees: RPSTIITTILIE Crvias i TRNAGEEAREN ———— T, " g
24.3.2, Décrire vos produfts .vvees RRRTITE TR - Wt .“"'679
24.].3.Clécrdesdtdaclictels ................... T e - M, "y
24.4.Pcnsoraulutur.................................,,,,,,m"“mm””“““ e,
24.4.1. Contenu et Présentation e S . i, o
24.4.2. Balises pelsonnnltsées ............................. e IO b
24.4.3, Modifications @ DTD wevsewvsrsereeerseees e e L — B S, Uy
24.4.4. Yocabulaires KML +osveereseesssesssnsssanisnssinanintnss --------- T m
\C 24,5, Penser au XHTML 1.0 e ——— e, "
1“'5"'C°’“P““b““é“TM‘-elXMl-----...-...............,,,,,,,,mm““m'r ::::: 60:9
ey R —————— T, 6ty
24.5.3. PfOblémesdecompatlbmté,,mmmm“m”mmm““m“””:"'""---l-,...,”““”l"m:- ;)g
24,6, CONCIUSION c1vvrverrssninsisnisusrssnins R e N :
e, 49)

Annexe A On enu du CD ROM seesb R e 95
( t - seeBBBORIRRORIORLEY .
. l.l..llilﬁ

Configuration requise.....cc.cuviniiianivnininn
Sy T b
A R S A RS E) 698

“PP“Cations ............... LA AR AL R TN ChesE s s RNy
GOS0 o 68
N [}
et e oy ™
................................... R A 701

Annexe B Spécifications HTML 4.01 703

M
Index des éléments

Index des attributs



TABLE DES MATIERES

P

Annexe C Spécifications XHTML 1.0

m

....'l...........ll..l....l. llllll 727
XHTML 1.0 : le langage eXtensible HyperText Markup

........................................... 729
Une reformulation de HTML 4 en XML B ctiniisnimt s s e RS e Ca vl 729
BESIIOR o058y 5485 s e s SraCset e 729
SEALLIE 08 CF QOCUMENE st ininyminme eemsiosmiomassiio e s | o T L 730
A L N 731
AnnexeD Référence Javascript .l...l........l.l.llll....lll.... I EEEN] 755
“
MOES PESEIVES ... iiiiiitianneraenes s sesenesssnesessnenss smeemm s e e s e eee e 757
OB e 757

o
o
w
v
&
q
™

INHEX. sismiinssmnmusisnsmessinissiesinessmesissasns s ssiimticscixice TBD



