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3. Les nombres et les variables  

4. Les instructions de base  
o PRINT  

o INPUT  

o LET  

o GOTO  

o STOP  

5. Les structures de programme  

6. Les tableaux  

7. Recherches et tris  

8. Le traitement des chaînes de caractères  
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15. Les fichiers à accès direct avec table d’index  

16. Liste des commandes BASIC Applesoft 
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