
📑 Sommaire 

1. Le système graphique de l’Apple II  

o Principes du système graphique  

o Modes graphiques  

o Création et affichage de dessins  

o Manipulation des points, lignes et formes  

o Animation des graphiques et dessins  

o Utilisation du graphisme dans les programmes BASIC  

2. La programmation en assembleur sur Apple II  
o Principes de l’assembleur  

o Instructions du processeur  

o Registres et mémoire  

o Écriture et exécution des programmes assembleur  

o Communication entre BASIC et assembleur  

o Intégration de routines assembleur dans les programmes BASIC 
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