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CHAPITRE 1 Vérifiez ce code! 1

Chaque jour de plus en plus d'activités sont contrblées par des codes. Nous avons maintenant des
codes numériques pour obtenir de I'argent, pour nous inscrire 4 un cours, pour avoir accés a un
service Minitel, pour activer un systtme d'alarme, ou pour utiliser une photocopieuse. Le plus
souvent la validité de ces codes est déterminée par un ordinateur. Cette étude de cas décrit un
programme qui controle la validité des codes destinés a une photocopieuse.
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De;_)u:s I'Antiquité les banniéres ont proclamé les événements et annoncé les by 1
ord]natcurs permettent a tout le monde de créer des banniéres personnalisées de i affaims
va_qés. Ce programme imprime des pavés de six lettres dans la taille choisje tal”?‘ et de Ly
utilisant les lettres P,A,S,C, et L. Il peut étre modifié pour créer des banniémspar luﬁlisal:';)'k,
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CHAPITRE 3 La boutique de calendriers

Garder la trace du temps est un probléme majeur pour 'humanité. Au cours de l'histoire, les
semaines et les mois ont été définis par des calendriers trés différents de ceux que nous
connaissons. Ce programme permet de créer un calendrier pour n'importe quelle année. Il peut étre
modifié pour créer des calendriers fantaisistes sans lundis ou recréer d'anciens calendriers avec des
semaines de 10 jours ou des mois de 28 jours.
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CHAPITRE 4 Construction d'une calculatrice romaine 74

Les ordinateurs ont révolutionné les mathématiques; pensez que I'on apprenait le calcul d‘?s racn?es
carrées 4 la main! Ce programme est celui d'une calculatrice qui donne I'équivalent décimal d'un
nombre en chiffres romains.
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Comment les programmes se comportent-ils face 2 des données illégales? Supposer que les
données seront entrées correctement est une source certaine de problémes: par exemple quand
I'utilisateur fait une faute de frappe - peut-étre exprés, pour voir si le cas est prévu. Cette étude de
cas traite de la protection contre les données illégales dans les programmes de Veérifiez ce code !,

La banniére est dans le SAC, La boutique de calendriers, et Construction d'une calculatrice
romaine.
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Cette étude de cas décrit la construction d'une procédure qui pourrait étre intégrée 4 un programme
de traitement de texte pour justifier du texte entre ses marges gauche et droite.

PROBLEME

Enoncé du probleme 149

Préparation 151

DISCUSSION

Premiére approche 152

D'autres fagons de concevoir Le texte prend I'espace 156

La méthode par-blanc 157

Le découpage par-intervalle 167

Amélioration du programme 171

REVISION

Survol des questions d'analyse et de développement 174

Retour sur la programmation 175
177

Synthése de Le texte prend |'espace



Table des matidres IX

SOURCES PASCAL

Le programme de test e

La méthode par-blanc o

Solution par-intervalle e

Solution par-intervalle modifi¢e "
CHAPITRE 7 Vous étes ce que vous mangez 185

L’enthousiasme de nos contemporains a adopter un régime de santé les conduit &
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