Sommaire

1. Introduction a ’informatique
» Notions de base

o Résolution de problémes
e Algorithmes et programmes

2. Bases de la programmation
e Variables et types

e Instructions simples
o Entrées/ sorties

3. Structures de controle
e Conditions (si... alors... sinon)

o Boucles (pour, tant que)
e Tests logiques

4. Introduction a I’algorithmique
o Meéthodes de conception

e Décomposition d’un probléme
e Pseudo-code

5. Structures de données simples
o Tableaux

e Chaines de caractéres
e Manipulation des données

6. Fonctions et modularité

e Fonctions et procédures

e Paramétres

e Organisation d’un programme
7. Notions avancées

e Récursivité (introduction)

e Recherche et tri simples

o Complexité élémentaire

8. Exercices et applications

e Exercices d’application
e Mini-projets



e Mise en pratique
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