
Sommaire 

 Introduction 

 Structure d'un ordinateur 

 La couche circuits logiques 

 La couche micro-architecture 

 La couche ISA 

 La couche système d'exploitation 

 La couche langage d'assemblage 

 Architectures des ordinateurs parallèles 

 Annexe A : numérotation binaire 

 Annexe B : nombres en virgule flottante 

 Bibliographie 

 Index 

 


	Sommaire

