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Introduction a la programmation informatique
Les bases de I’algorithmique

o Variables et types de données

o Expressions et opérateurs

o Instructions conditionnelles

o Boucles et répétitions
Les tableaux et les structures de données
Les fonctions et la modularité des programmes
Introduction a la programmation orientée objet
Utilisation et création d’objets
Conception et analyse orientées objet
Application des concepts aux langages Java, C++ et Visual Basic
Exercices corrigés et applications pratiques

0 Etude de cas : conception et programmation d’un jeu de Puissance 4
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