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interface de Maya

premiére animation (modélisation + rendu d’une fusée)
modéle une téte de diable avec Artisan et Paint-Effects
modeélisation polygone du corps du diable

modélisation NURBS d’une montre

. surfaces de subdivision

animation d’un robot via import de base de données
animation d’un personnage articulé

animation d’un personnage skinné

: contraintes dynamiques (mobile exporté Shockwave 3D)
animation par particules

. texturation (matiéres sur lévres/antennes)

projection de textures (étiquette d’un objet)

: modelisation & animation via MEL scripting

: habillage (cheveux, vétements) avec Fur & Cloth

utilisation de Fluid Effects dans une animation



