Sommaire détaillé

1. Introduction et Creative Cloud

e Présentation d’InDesign CC/2023 et de la Creative Cloud.

2. Interface et gestion des documents

Lancement du logiciel

Interface utilisateur : panneaux, docks, zones d’édition
Création et gestion de documents

Reégles, grilles, repéres

Gestion de I’affichage, zoom, multi-documents
Options d’enregistrement et d’ouverture
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3. Manipulation des blocs

1. Création, transformation et duplication
2. Groupes, alignement, superposition
3. Tableaux : insertion, mise en forme, cellules

4. Travail sur les images

1. Importation et options
2. Liaisons avec les sources externes

3. Miise en forme, transformations, habillage de texte

5. Pages et gabarits

1. Pages courantes vs. gabarits
Gestion et modification des gabarits
Numérotation automatique
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6. Graphisme vectoriel
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Création de formes, traits et tracés
Outils : plume, nuancier, dégradés
Attributs : contours, fonds, effets, propriétés objets
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. Bibliothéques

Utilisation de bibliothéques locales et Creative Cloud pour gérer et réutiliser des
éléments

8. Diffusion et export

Apercu, export PDF, impression
Assemblage pour I’imprimeur
Publication en ligne

Glossaire & index
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https://www.editions-eni.fr/supports-de-cours/support-de-cours/indesign-2023-les-fondamentaux-de-la-mise-en-page-9782409045202?utm_source=chatgpt.com
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