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Partie 1 : HTML — Mise en page et structure

1. Titres, paragraphes et mise en forme

2. Listes ordonnées et non ordonnées

3. Liens hypertextes

4. Tableaux HTML : structure, style, fusion de cellules

5. Images et attributs (alt, title, dimensions)

6. Formulaires HTML : input, select, textarea, button
7. Intégration de fichiers audio et vidéo

8. Cadres et iframes

9. Métadonnées (balises meta, encodage, responsive)

10. Accessibilité et bonnes pratiques HTML

Partie 2 : CSS intégré et mise en forme simple

11. Astuces de style avec style en ligne

12. Changer la couleur, la police, la taille de texte
13. Centrer des éléments

14. Gestion des marges et des paddings

15. Bordures, arriere-plans, transparence

Partie 3 : JavaScript — Bases du langage

16. Syntaxe de base

17. Variables et opérateurs

18. Structures de contréle (if, for, while)

19. Fonctions simples

20. Manipulation du DOM (Document Object Model)

Partie 4 : JavaScript — Interactivité et manipulation du HTML

21. Modifier le contenu d’une page avec innerHTML



22. Reagir aux événements (clic, souris, clavier)

23. Créer des alertes, confirmations et invites (alert, confirm, prompt)
24. Valider les champs d’un formulaire

25. Gérer I’affichage dynamique : masquer, afficher, animer

26. Modifier les styles dynamiquement

27. Controle des images (changement au survol, carrousels simples)

Partie 5 : JavaScript — Techniques diverses

28. Travailler avec les dates et ’heure

29. Utiliser les tableaux et les objets

30. Temporisations avec setTimeout et setInterval
31. Stockage local (1ocalstorage, sessionStorage)
32. Bonnes pratiques de script

Annexes

o Rappel des principales balises HTML

o Rappel des principaux évenements JavaScript
e Glossaire des termes utilisés

e Index thématique des astuces
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