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1.

Introduction a Visual Basic 6.0 : Présentation de I'environnement
de développement intégré (IDE) et des concepts de base du
langage.

Controles et interfaces utilisateur : Explication des différents
contréles disponibles et comment les utiliser pour créer des
interfaces conviviales.

. Programmation orientée objet : Introduction aux principes de la

programmation orientée objet, y compris les classes et les objets.

Gestion des événements : Comment gérer les événements
utilisateur et programmer des réponses appropriées.

. Acces aux bases de données : Techniques pour connecter des

applications Visual Basic a des bases de données, y compris
I'utilisation de ADO.

Création de projets : Etapes pour planifier et développer des
projets complets en Visual Basic.

Débogage et gestion des erreurs : Outils et techniques pour
identifier et corriger les erreurs dans le code.



