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Étude des espaces affines, sous-espaces, repères, applications affines et propriétés géométriques indépendantes de la métrique.
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4. Champs de vecteurs et torseurs
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Étude des courbes paramétrées sous leur aspect affine : tangentes, propriétés locales et transformations.
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Étude des propriétés liées à la métrique :

· longueur ;
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11. Cinématique du point

Étude mathématique du mouvement d'un point :

· trajectoire ;
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· accélération ;

· mouvements particuliers ;

· description du mouvement dans différents repères.

12. Cinématique du solide

Étude du mouvement d'un solide :

· mouvements de translation ;

· rotations ;

· mouvement général ;

· vitesse des différents points d'un solide ;
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