sommaire plausible (avec titres approximatifs) :

1. Introduction aux fonctions logiques de base
1.1 Opérations booléennes (ET, OU, NON, etc.)
1.2 Table de vérité, formes canoniques

1.3 Simplification logique (algébre de Boole)

2. Technologie des circuits intégrés
2.1 Familles logiques (TTL, CMOS, etc.)
2.2 Caractéristiques, vitesses, consom-mation

2.3 Parameétres et contraintes

3. Systemes combinatoires

3.1 Additionneurs, soustracteurs

3.2 Comparateurs, multiplexeurs, démultiplexeurs

3.3 Encodeurs, décodeurs

3.4 Logique arithmétique et circuits spécialisés

4. Systemes séquentiels
4.1 Bascules (flip-flops) et registres
4.2 Compteurs asynchrones et synchrones
4.3 Machines d’états, automates

4.4 Mémoire, circuits a rétroaction



5. Problémes résolus
5.1 Enoncés classiques pour chaque type de circuit
5.2 Méthodes de résolution

5.3 Applications concrétes

6. Annexes / compléments
6.1 Table de références / symboles
6.2 Index

6.3 Solutions détaillées



