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📚 Sommaire D’après le sommaire éditeur, les principaux chapitres/thèmes sont : 

Eyrolles Vecteurs contre pixels 

À quoi sert Illustrator ? 

Interface du logiciel 

Sélections 

Plans, calques et repères 

Les couleurs 

Formes et fonds 



La vectorisation 

Transformations et mise en perspective 

Découpes et fusions 

Textes, graphes et logos 

Dégradés 

Éléments pixellisés dans un environnement vectoriel 

Motifs, formes calligraphiques, diffuses et artistiques 

Filtres et effets spéciaux 

Flou, transparence et halos 

Exportation et compatibilités 

 


