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Découverte d’Adobe Illustrator CS3

Présentation de I’interface et de I’espace de travail
Création et gestion des documents

Outils de dessin et formes de base

Sélection et transformation des objets

Utilisation des calques

Dessin avec la plume et les tracés vectoriels
Gestion des couleurs et des nuanciers

Dégradés et transparence

10. Texte et typographie

11. Symboles et styles graphiques

12. Effets spéciaux et filtres

13. Outils de peinture dynamique (Live Paint)

14. Vectorisation d’images

15. Utilisation des masques et des tracés composites
16. Création de logos et d’illustrations

17. Préparation de documents pour I’impression

18. Optimisation pour le Web et Flash

19. Importation et exportation de fichiers

20. Automatisation et amélioration du flux de production
21. Réalisation d’un projet complet de mise en page graphique
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