
	CERIST
	
	03/04/2026


Traité de la réalité virtuelle .V3, les outils et les modèles informatiques des environnements virtuels
	Type Document
	Livre

	Langue
	Français

	Auteur(s)
	Fuchs, Philippe/ Arnaldi, Bruno/ Boulic, Ronan/ Bourdot, Patrick/ Cani, Marie-Paule/ D'aubert, François/ 

	Adresse bib.
	Ecole des mines de paris/ 

	Nombre de Pages
	2911762649

	Illustration
	ill., couv. ill. en coul.

	Format
	24 cm

	Collection
	Applied mathematical sciences(N°:None)

	Numéro d'Identification
	2911762649

	Thème
	Informatique

	Classification(s)
	004 / 

	Sujet(s)
	réalité virtuelle/ système virtuel/ 


Résumé :
Cet ouvrage en 4 volumes constitue la troisième édition, plus complète et interdisciplinaire, du traité de la réalité virtuelle. Sous la direction de Philippe Fuchs et la coordination générale de Guillaume Moreau, il est rédigé par 74 auteurs, chercheurs ou professionnels français, spécialistes du domaine. Les trois premiers volumes de ce traité correspondent aux problématiques de la réalité virtuelle et le dernier aux applications.



Volume 1 : L'homme et l'environnement virtuel.

Volume 2 : L'interfaçage, l'immersion et l'interaction.

Volume 3 : Les outils et les modèles informatiques.

Volume 4 : Les applications.

Les outils et modèles informatiques des environnements virtuels



Sous la coordination de Guillaume Moreau et de Jacques Tisseau, ce volume expose la conception et la réalisation de l'environnement virtuel.



Le volume est composé des modèles pour les rendus sensori-moteurs, des modèles pour les rendus comportementaux et des outils de développement




