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Résumé :
A pratique des systèmes d'information avec UML consiste à utiliser le langage UML pour analyser, concevoir et documenter les systèmes informatiques servant à gérer l'information dans une organisation. UML, standardisé par l’OMG, propose une série de diagrammes pour représenter les besoins fonctionnels (cas d'utilisation), la structure des données (diagrammes de classes) et le comportement dynamique du système (diagrammes d’activités, de séquence, etc.).

Cette approche facilite la compréhension entre les parties prenantes (utilisateurs, analystes, développeurs) et prépare une transition claire vers la conception et le développement logiciel. La modélisation UML permet également de formaliser les processus métier, optimiser les flux d'information, et garantir une meilleure qualité du système développé. Elle est indispensable pour des projets de taille moyenne à grande.




