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Résumé :
Cet ouvrage le prend par la main pour lui expliquer les différentes méthodes de modélisation possibles avec leurs avantages et leurs inconvénients. Il présente et met en pratique certains des principaux modeleurs existants sur le marché : 3D Studio, Amapi, Imagine, LightWave 3D, Midnight Modeler, Moray, TrueSpace et Volumm 4D. CONTENU Après avoir placé le corps humain dans l'histoire de l'art, l'auteur donne les connaissances d'anatomie artistique élémentaires, puis explique les techniques adaptées à la modélisation du corps humain et de ses différents éléments. Il présente ensuite les nouveaux concepts dans la modélisation du corps humain, tels que la modélisation anthropométrique et la constructions analytique-synthétique.




