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Résumé :
Cet ouvrage guide le lecteur à travers les techniques essentielles pour reproduire numériquement des atmosphères et des matériaux réalistes. Il couvre des aspects tels que la compréhension des propriétés des surfaces, l'utilisation de la lumière et de l'ombre, ainsi que les méthodes pour créer des textures détaillées qui enrichissent les modèles 3D. Le livre est illustré de nombreux exemples pratiques et fournit des conseils pour surmonter les défis courants liés à la texturation et à la coloration dans les projets d'animation




